DEVICE

Interfejs Kempston #01

Interfejs pozwala na podtaczenie do komputera zX Spectrum, joysticka
pracujacego w standardzie Kempston (zgodnego z Atari/Atari 2600).

Na ptytce uktadu znajduje sie pomocniczy mikrojoystick z dwoma
przyciskami.

Do dziatania wymaga zamontowania na karcie Portu I/O
(MUMIO dev. #00)!

Pierwsze kroki

1. Przetacznikami na karcie I/0 ustaw adres portu 31 (binarnie: 11111000, szesnastkowo: 1F) tak, jak
pokazano na rysunku:
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2.zamontuj ptytke interfejsu na ptytce portu I/0_tak, jak pokazano na zdjeciu, catos$¢ wtéz w ztacze
krawedziowe komputera i wtacz zasilanie. Do zatacza po prawej stronie podtacz joystick.

3.Wpisz rozkaz PRINT IN 31 i naci$nij ENTER - na ekranie komputera wyswietli sie wartos¢ odpowiadajaca
potozeniu joysticka, oraz wcisnietych przyciskow.

W podany sposoéb, przy pomocy jezyka BASIC mozesz odczytywaé stan joysticka.

Joystick w standardzie Kempston jest jednym z najpopularniejszych, uzywanych w grach zx Spectrum.
Standardowy port joysticka Kempston w zX Spectrum, to 31, jednak uzywajac innych adreséw mozesz podtaczyc i
oprogramowac¢ wiecej manipulatoroéw.

Przyktady w BASIC

wyswietlaj na ekranie stan portu wej$ciowego nr 31.

10 PRINT AT 0,0; IN 31; ” "
20 GOTO 10

Zaprezentuj stan joysticka przy pomocy didéd LED. zapalone diody wskaza, ktére przetraczniki manipulatora sa
zwarte.

10 OUT 31,IN 31

20 GOTO 10
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